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FILM

METODIKA PRO ZAKY
FILM

Ahoj, vitdme Té v projektu Techmania Digital series,

chodis rdd/a do kina? A dovedes si predstavit, jakym vyvojem prosel filmovy
primysl od svého vzniku azZ do soucasnosti? Filmy, ve kterych byly pouZity nové metody
filmovych trik{ povétSinou obsazuji predni pricky oblibenosti az dodnes.

Doporucujeme si nejprve na uvod precist ve vybraném vyukovém bloku hlavni
souhrnné informace zobrazené v levé Casti stranky. Nasledné objevuj kapitoly v pravé
Casti obrazovky vénované konkrétnim témattm. V kazdé kapitole najdes podptirné video,
jemuZ je tfeba vénovat pozornost a shlédnout jej pro spravné vyreSeni kvizové otazky
zobrazené niZe pod videem. Pod videem taktéZ najde$ dopliiujici text, tykajici se vybrané
kapitoly. Spravnost feSeni kvizové otazky se zobrazi ihned po zvoleni jedné z nabizenych
moZnosti.

Na hlavni strance vyukového bloku najdes i ptiloZzeny pracovni list, ktery obsahuje
shrnuti celého vyukového bloku, nikoliv jen dil¢i kapitoly. Abys dokazal/a pracovni list
vypracovat, je tfeba, aby sis precetl/a tivodni informace v daném bloku, vénoval/a se i
dil¢im kapitoldm a shlédl/a i priloZena videa.

Casova naro¢nost videi se pohybuje v rozmezi od 2 do 5 minut. Pokud bys chtél/a

shlédnout videa z vybraného jednoho bloku najednou, zabere Ti to zhruba 26 minut ¢asu.

Vyvukovy blok: FILM

e Unik z potapéjici se lodi (3:30)

o filmové efekty a triky; prvni filmové pristani na Mésici- animované
miniatury s Zivymi herci 1942; loutkova animace Meduzy ze Souboje titant
vCetné scén s kostlivci; klicovaci pozadi; motion capture; CGI pocitacoveé
generované zobrazeni

o kli¢ovd slova: iluze, animace, loutkova animace, klicovaci pozadi, pocitacova

animace
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e Pojizdna kamera (3:56)

o role kameramana a napln jeho prace pii nataceni filmu; osvétlovaci
technika; vyuziti kamerového stabilizatoru, jefabu a kamerové jizdy

o klicovd slova: kamera, kamerovy jerrab, stabilizatory, kamerova jizda

e Klicovani (4:22)

o popis techniky klicovani v drivéjsich dobach a jak je tomu dnes; vysvétleni
toho, proc se pri nataceni pouZziva prevazné zelené nebo modré platno

o Kklicova slova: kamera, klicovani

e Matrix (2:58)

o technologie zpomaleného obrazu; popis techniky zmrzlého ¢asu a bullet
time z filmu Matrix; klicovaci platno

o klicova slova: zmrzly Cas, bullet time, klicovaci platno, fotoaparat

e Animovany film (4:05)

o popis techniky tvoreni animovaného filmu; popis a ukazka fenakistiskopu;
historie vytvoreni filmového snimku; metoda stop motion; metoda motion
capture

o klicova slova: animovany film, animace, fenakistiskop, fotografie, motion
capture

e Naklonéna rovina (3:13)
o navod na filmové triky; stop trik; perspektivni trik; naklonéna rovina
o klicova slova: lidské srdce, obéhova soustava, tepova frekvence

¢ Naklonéna mistnost (3:58)

o filmova technika dokreslovacka na skle a jeji vyuZiti; zadni a predni
projekci; technika klicovani; technika vyuZivani modelovych staveb a
miniatur

o klicova slova: dokreslovacka, zadni projekce, predni projekce, klicovani,

modelové stavby a miniatury

Casova narocnost vSech videi vyukového bloku film ¢ini 26 minut.
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