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Do nasledujiciho textu dopln spravné odpovédi:
Loutky | Walta Disneyho | Motion capture | Fenakistiskopy| Fotografie | Rozpohybovat Emil Reynaud

Stop motion Film Animace

Slovo pochazi zanglického slova animate, coz znamena ozZivit nebo .Za prvni anima-

ci, Ize povazovat . Disky, s po obvodu namalovanymi obrazky, které pfi roztoceni vyvolaly iluzi

pohybu. Dalsi velky pokrok v animaci ucinil , ktery vynalezl promitany . Tedy dlouhou

pasku, sloZenou z na sebe navazujicich obrazkd. Na pocatku 20. stoleti se pak zacala vyuzivat metoda jménem

, pii které se namisto obrazk( vyuZivaly Na téch byly nejcastéji

, se kterymi se po kazdém vyfoceni o maly kousek pohnulo tak, aby fotografie promitnuté za

sebou vytvarely iluzi pohybu. Zpét ke kreslenym obrazklm se pak vratily dnes jiz klasické animované filmy ze

studia ¢i studia Looney Tunes. S rozvojem technologii pfibyly i nové zptsoby animace. Napfiklad

tvorba 3D modeld, jejichZ pohyb Ize naprogramovat, nebo metoda , pfi které 3D pocitacovy

model kopiruje pohyby herce ve specialnim obleku se zachytnymi body.

Kfizovka:
1
2
3
4
5
6
7
8
9
1. Za nejstarsi trik, ktery spociva ve vypnuti 5. Diky vypadaji vzdalengjsi objekty mnohem

kamery v case, kdy na scéné probihaji zmény
(napf. vyména postav), je povaZzovan

mensi nez ty blizké. Toho lze pfi sprdvném rozmisténi
hercli a predmétl na scéné vyuzit napiiklad k tomu, aby

herci plsobili jako trpaslici nebo obfi.
2. Pokud bychom chtéli natocit scénu, pfi které

herec Splha po sténé jako Spider-Man, vyuzili 6.
bychom trik jménem

je filmovy trik, pfi némz jsou prvky, které chceme
na scénu pfidat, namalovany na sklenénou tabuli, ktera se
postavi pred kameru.

3. Efekt, pfi kterém se ¢as na scéné zpomali do té
miry, ze divak sleduje napfiklad letici kulku
nebo herce, ktery pred ni uhyba a kamera

7. Jakd barva klicovaciho pozadi je vhodna pro nataceni
tmavych scén?

pfitom scénu obkrouZi, se nazyva

V minulosti ¢asto vyuzivanym trikem, diky které-
mu se postava mohla snadno ocitnout v
prostiedi, ve kterém by natadceni probihalo jen
velmi obtizné, byla zadni a pozdéji predni
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Tam, kde by bylo pro potfeby natdceni nutné postavit,
nebo znicit stavby Zivotni velikosti, se u filmu casto vyuzi-
vaji modelové stavby a

je filmovy trik, pfi kterém dochézi k odebrani viech
Casti snimku se specifickou barvou a jejich naslednému
nahrazeni odpovidajici ¢asti jiného snimku.
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Operac¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

Dokazes spravné urcit, ktery vyrok o praci kameramana je pravdivy a ktery ne?

MINISTERSTVO SKOLSTVI
MLADEZE A TELOVYCHOVY

. -

1T

ANO Musi dbat nejen na technickou, ale i uméleckou kvalitu vsech zabérd.

ANO Kameraman ma pravo zménit nékteré ¢asti scénare.

ANO Je k nataceni pfizvan az ve chvili, kdy se skute¢né zacina natacet na kameru.

ANO Byva u vybéru lokaci, kostym, dekoraci a barev.

ANO (|3 Kameraman nefesi filmové triky.

ANO Po dohodé s rezisérem rozhoduje jak o pohybu kamery, tak i o osvétleni scény.

ANO Kamerovy jefab umoziiuje pohyb kamery v mistech, kam by se kameraman nedostal.

ANO (|3 Kamerova jizda spociva nejcastéji v umisténi kamery na drahu, po které se pak

kamera pohybuje.

Rozhodni, jak bude vypadat vysledna scéna, ve které bude kli¢ovaci pozadi nahrazeno
obrazkem s pyramidami.

Vysledkem bude snimek zachycujici pyramidy bez lidi.

Na snimku budou lidé tak, jak jsou zachyceni pred klicovacim pozadim. Na pozadi budou pyramidy.

Na snimku budou lidé tak, jak jsou zachyceni pred klicovacim pozadim, aviak vsechno zelené
obleceni bude neviditelné. V pozadi budou pyramidy.

Na snimku budou na pozadi pyramidy a v popredi bude zelené obleceni.
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